
Mit OpenTTD hat ein Remake des 
Klassikers Transport Tycoon von 
Chris Sawyer das Licht der Da-
tenwelt erblickt. In Open Trans-
port Tycoon Deluxe versuchen 
Sie sich mit einer kleinen Firma 
von 1950 bis 2050 zum Trans-
portmogul hochzuarbeiten. Das 
Remake hat den Charme des 
Originals und erweitert es um et-
liche neue Features, etwa einen 

Mehrspieler-Modus für Netzwerk 
und Internet für bis zu 255 Spie-
ler. Zudem können Sie nun Kar-
ten bis zur 64-fachen Größe des 
Originals bauen, auf denen Sie 
mit Transporten per Bahn, über 
Straßen, Luft- und natürlich auch 
Wasserwege Ihre Mitbewerber 
durch clevere und ökonomische-
re Lösungen ausbooten. (mb)

Info: www.openttd.org
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